KETRON HOTLINE

MIRA-Multimedia, Michaela Rappenegger, Knoglerweg 34, 86650 Wemding

Loschen der Drumvorzahler in eines Midifiles im internen
Sequencer des SD1 und X1/X4

Oftmals wird gerade im Alleinunterhalterbereich das einzahlen bei Midifiles als
stérend vom Musiker empfunden. Aus diesem Grund werden wir heute bei einem
Midifile mit dem eingebauten Sequencer diesen herausléschen. Fir Spieler der XD
Serie muss hierfur auf einen PC Sequencer zurtckgegriffen werden.

Lets go....

Drucken sie den Knopf Sequencer auf der Oberflache des Keyboards. Es erscheint
nun folgender Bildschirm.
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Drucken sie die Taste F4 (Funktion)
FOS I TI1OM FHAME TEMFO Z=15H SYHCSETART

[[SERUEHCE [ 38 [ w-u][ grf

Stat|Free: 100 Chan.

RELCORD ALL || DELETE
Qverdub B2 TRACK_@2  ALL
QUAHTIZE B2 TRACK_B2 ALL
Bl TRACK @4 ALL
85 TRACK_B5  ALL
BE TRACK_GE  ALL
87 TRACK_E7 HALL
as TRACK_82 ALl s0L0

Bl i e

1 1 1

i

MUTE

[
[
-
=
.

=
(=]
=
m

www.ketron.de.vu

Seite 1



Es erscheint nun folgender Bildschirm
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Um nun ein Midifile in den Sequencer zu laden dricken sie die Taste F6 (Load/Save)

Hard [ 91 MIDIFILE ]
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Nun erhalten sie einer Ubersicht aller Midifile die sich im angewéahlten Ordner
befinden. Wahlen sie nun mit den Tasten Balance +/- das gewunschte Midifile an,
bis es schwarz markiert ist. Drucken sie nun die Taste F1 (Load)

Im Display erscheint nun einen Uhr die je nach grosse des Midifiles ein wenig Zeit
bendtigt bis das Midifile geladen ist. ( ca. 10 sec.)

Nachdem der Sequencer das Midifile geladen hat, erhalten sie folgenden Bildschirm.
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Drucken sie nun die Taste F5 (EDIT) um in den Bearbeitunsmodus zu wechseln.
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EDIT i1 of 22 MODIFY
|:|51' Le-n'aht 2nd st Event Ehn

7 0 0 o0 Hb I
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2 b 200 B3 Eb] ote T
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3148 0 013 20 F3 ote T
221 0023 100 F3 ote 2
3224 0 01z 20 Bb2 ote T
3324 0013 80 Eb3E Hote T
3 32 0 013 &80 G3 Hote T

Auf den ersten Blick erscheint diese Seite fiir viele Verwirrend, was uns aber nicht
storen soll die Taste F2 (View) zu drucken. Nun sollte wie im obigen Bild sichtbar der
Wert NOTE erscheinen. Im folgenden Bild kénnen sie auf der rechten Markierung
sehr schon erkennen dass es sich bei den ersten 4 Noten um Noten des Kanals
(Chn) 10 handelt. Noten die im Kanal 10 enthalten sind, sind immer
Schlagzeugnoten. Ein Vorzahler wir wie wir wissen vom Schlagzeug des Keyboards
gespielt und kommt ganz am Anfang des Stlicks. Wahlen sie nun mit der Taste
Transpose +/- einen der ersten 4 Noten des Kanals 10 aus und drlcken sie die
Taste F4 (Delete) um diese Note zu I6schen.
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Nun erhalten sie eine Meldung ob sie sicher sind dass diese Note geldscht wird.
Dricken sie die Taste F10 um diese Meldung zu bestatigen.

Wiederholen sie die letzte Schritte um die nachste Schlagzeugnote des Auftaktes zu
l6schen. Also mit der Taste F2 (View) auf Note umstellen, mit der Transpose+/- die
Note auswahlen, F4 (Delete) driicken, mit F10 bestatigen usw.

Je nach Taktart kann sich die Anzahl der Vorzahler unterscheiden. So ist es Ublich
dass bei einem 4/4 Takt der Vorzahler von 4 Schlagen besteht. Wiederholen sie den
oben genannten Schritt so oft wie ihr Midifile auch Vorzahlerschlage enthalt. Wenn
sie alle Vorzahler geléscht haben sollten die Noten im Chn 10 auch vom Bildschirm
verschwunden sein.
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Nachdem der Vorzahler geldscht wurde drucken sie den Knopf Sequencer auf der
Oberflache des Keyboards um den Sequencer wieder auszuschalten. Nun erhalten
sie folgenden Bildschirm.
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Sie werden nun vom Gerat gefragt ob sie ihr verandertes Midifile auch speichern
wollen. Durch einen Druck auf die Taste F10 (Execute) wird das Midifile
Uberschrieben und steht beim nachsten Aufrufen im Songplaymodus in geanderter
Form wieder zur Verfugung.

Nehmen sie fur die ersten Sequencerversuche keine Midifiles in der Orginalform.

Somit kénnen sie das Orginal immer wieder von Floppy oder Harddisk auf das Gerat
spielen.

Ich hoffe ich konnte ihnen die ersten Gehversuche mit dem internen Sequencer
verstandlich zeigen.

Es empfielt sich in der heutigen Zeit immer einen PC Basierenden Sequencer zu
verwenden, da er in der Regel leichter und Ubersichtlicher zu Bedienen ist.

Viel Spass

lhre KetronHotline
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